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Zobrazeni 3D modelii v informacnim systému ESO9 ESOQ9 international a.s.

ESO9-3Dmodel je nastroj pro zobrazeni 3D modell integrovany do prostiedi ESO9. Je naprogramovan pomoci
JavaScriptu s pouZzitim knihoven THREE.JS (https://threejs.org/), které jsou na zakladé licence MIT volné dostupné
pro komercni vyuziti. Knihovny jsou vyvijené komunitou Three.js jako open-source projekt.

Prohlizec¢ 3D modeld je primarné implementovan v oblasti vyroby (technologickd dokumentace), aby mohly byt
zobrazovany 3D modely jednotlivych dil(/sestav. Nicméné jeho pouZiti neni omezeno jen na oblast vyroby.

Pfiklady dalSiho pouZiti:

»  BIM (building information management) - jsou systémy, které poZaduji pro verejné budovy (zakonem
330/2025 Sb.) zobrazeni zakladnich 3D modell pro slozky integrovaného zachranného systému, aby mohla
byt v kratkém case dle topologie budovy vyhodnocena situace (napfiklad vychody/vchody) pro vytipovani
vhodnych mist pro haseni poZaru. V ramci téchto pravidel mdzZe byt soucasti prostorové zobrazeni umisténi
hydrantl a rucnich hasicich pfistrojd.

» Majetek/zdroje — Lze zobrazit fyzické umisténi vybranych zatizeni v budové, pfipadné i umisténi dilezitych
fizenych dokument( (pozarni rad, evakuacni plan)

Prohlizec je integrovan ve strance/formulafi ESO. Zakladni poufZiti Ize rozdélit podle zplisobu otevirani vstupnich dat
3D modelu. Bud'jsou data pfedany z dokumentové databaze (DMS) do pole formulafe, nebo je otevien soubor
z Ulozisté. Jsou pripraveny tyto vzory:

- Form3dmodel.htm: pro zobrazovani modelU oteviranych z dokumentové databaze
- File3dmodel.htm: pro zobrazeni modelli oteviranych ze souboru

Ve scriptu vzorové stranky je urcen zplsob pouZiti pomoci nastaveni parametru setUseBufferOnly(_hodnota_);

- True: pouZije pro nacteni dat pole datového zdroje formulare s BASE64 daty (implicitné FILEIMAGECSV)
Ptiklad volani formulare z ESO9:

esoform.asp?TPage=priprava/Form3dmodel.htm&RelType=Parameters&FormType=Editor&CIS_ZBOZI=%ClI
S_ZBOZI%

- False: pro nacteni pouZije pole datového zdroje formulare s URL k souboru s modelem (implicitné
MODELFILE, ktery je moZno predat pfi volani stranky);
Ptiklad volani formulafe z ESO9:
esoform.asp?TUrl=priprava/File3dmodel.htm&MODEL_PATH=3dmodels/&MODEL_FILE=ASMO0001.glb

Formulare nejsou urceny k samostatnému pouziti (jsou volany z prostredi systému ESO9)

Po nacteni dat (bud z DMS, nebo uréeného souboru) se zobrazi prostredi prohlizece:
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Zobrazeni 3D modeld v informaénim systému ESO9 ESO9 international a.s.

1/1 ~ 3D model pro dil: ASM0O002

Dil: ASM0002 Nazev: Vozik kolejovy Model: ASM0002.glb Data: 92332 Bytes

Hierarchie modelu
—
[ | =
VOZI K (ASM0002)
DVOJKOLI (ASMO0001)
KOLO (PRT0001)
KOLOO001 (PRT0001)
o OSAD01 (PRT0002)
DVOJKOLI001 (ASMO0001)
KOLO002 (PRT0001)
KOLO003 (PRT0001)
OSA003 (PRT0002)
RAM (PRT0003)

znateni objekiu
focus kamery
- Ctrl+kiik na naze leni modelu zvoleného dilu

Zvoleny objekt: RAM (dil PRT0003) Soubor modelu:

ES09-3Dmodel v1.00 | € 2025 ESOY international a.s. powered by

Na horni listé jsou informace o zobrazovaném modelu.
Cerné plocha (vlastni zobrazovaci ¢ast) je v horni ¢asti umisténo nékolik tlaéitek:

- RozloZit (provede rozloZeni modelu do prostoru na jednotlivé dily — je-li v datech definovano)
- SloZit (provede opétovné slozeni modelu)

- 0Odznacit (zrusi oznaceni dilu)

- Zoom model (nastavi kameru tak, aby v jejim zorném poli byl cely model)

- Reset kamery (nastavi kameru na vychozi hodnoty ve scéné)

V pravé Casti se nachazi panel hierarchie:

Zde je strukturné rozepsan cely model na jednotlivé podsestavy a dily (je-li obsazeno v datech modelu). Prejetim
ukazatele mysi po jednotlivych radcich struktury dochazi k vysviceni konkrétniho pfechazeného dilu.

Lze pouzit tyto zdkladni funkénosti:

- Kliknuti na nazev vyvola oznaceni polozky
- Dvojklik na nazev vyvola oznaceni a pfiblizeni kamery na zvolenou polozku modelu
- Ctrl+klik na nazev vyvola naéteni modelu ze souboru, nebo z DMS podle pravidla:
= Pokud je prohlize¢ modell volan nad DMS, vidy hleda data v DMS
=  Pokud je prohlize¢ volan s nactenim ze souboru, vyhleda soubor z dloZisté

Pro obé cesty plati, Ze hleda nazev souboru v GloZisti/DMS podle oznaceni CIS_ZBOZI (hodnota v zévorce)
Dalsi funkce pro pohyb modelem ve scéné (intuitivni):

- Stisknuti levého tlacitka + pohyb mysi: otdceni modelem podle os

- Ctrl+levé tlacitko mysi: posouvani modelu dle os

- Kolecko mysi: pfiblizovani/oddalovani modelu

- Klik nad komponento ve scéné: oznaci komponentu

- Dvojklik nad komponentou ve scéné: oznaci komponentu a pfiblizi na ni fokus
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Zobrazeni 3D modelii v informacnim systému ESO9 ESOQ9 international a.s.

Pokud je vyvolan formular pro zobrazeni modelu ze souboru (FileDmodel.htm), objevi se vpravo dole tlacitka pro
nacteni modelu:

- Nacti model (ze souboru): umozni vybér souboru z adresare
Z Ulozisté: umozni vybér souboru z ulozisté (cloud — vyzaduje aktivni skripty na serveru)

3.1 Zobrazeni 3D z formulare

V ¢innosti 5.1.1.3 — na formulafi ,,dil“ je doplnéna nova zdlozka ,,3D model”. Zde je moZno pfifadit konkrétni model
pro dil bud'z dat DMS, nebo ze souboru, aby mohly zobrazovany pfimo z propojené dokumentové databaze,
pfipadné mohly byt nacteny ze souborového ulozisté.

[Dil] [Pohled ALL]  [K-T parametry]

1710 > ¥ v Dil BB Tabulka (' Detail |
it ] oy J st o)
Kmenova karta vyrobku Doplujici tdaje Sledovani zmén Prepocet THN 3D model
Kod dilu AM Nazev dilu TESTMJ
Typ dilu/Druh Rozpad pro vyrobu ZpXalkulace
Cislo vjkresu Varianta (zakladni dil) (A-MY) Vyjrobni varianta

3D model

. Rozpad neni aktualni Kalkulace neni aktualni Rozpad ani kalkulace neni aktualni

K dispozici jsou nasledujici odkazy a tlacitka:

Odkaz ,,3D model (z DMS):

Vyvold stranku ..priprava/Form3dmodel.htm, jejiz integrovany prohlize¢ nacte data 3D modelu z DMS dodana
datovym zdrojem stranky.

UloZena data musi mit nazev stejny, jako je oznaceni dilu (CIS_ZBOZI)

Zaznam v DMS musi byt oznacen typem ,,3DMODEL” (konkrétni typ je stanoven parametrem
ESO3DMODEL_DMS_TYPDOC).

Je-li vdokumentové databazi pro dany dil uloZzeno vice dokumentl stejného nazvu, nacten bude prvni z nich)

Podporovan je format glb/gltf.

Odkaz ,,3D model (ze souboru)“:

Vyvola stranku ..priprava/File3dmodel.htm, jejiz integrovany prohlize¢ otevie soubor s 3D modelem z dedikovaného
adresare (konkrétni cesta k uloZzisti je stanovena parametrem ESO3DMODEL_PATHCAM).

UloZené soubory s modely musi mit nazev stejny, jako je oznaceni dilu (CIS_ZBOZI.glb).

Podporovan je format glb/gltf.

Tlacitko ,,Prochazet 3D modely v DMS...“:

Otevre formuldr se seznamem uloZenych soubor( modeld k aktudlnimu dilu (dokumenty filtrované podle typu
,3DMODEL” podle zakladniho nastaveni parametrem ESO3DMODEL_DMS_TYPDOC)

V pfipadé zakladani nového zaznamu je typ dokumentu naplnén automaticky podle parametru
ESO3DMODEL_DMS_TYPDOC)
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Zobrazeni 3D modelii v informacnim systému ESO9 ESQ9 international a.s.

Tlaéitko ,,Prochazet 3D“:

Otevre souborovy dialog pro vybér nazvu souboru, ktery je timto prenesen do formulare. Tento ptifazeny nazev je
vloZen do pole FILE_3DMODEL k datovému zaznamu dilu.

3.2 Zobrazeni 3D z tiskovych sestav
V navaznosti na integraci prohlize¢e 3D model( do informacniho systému ESO9 bylo rozsifeno menu tiskovych
sestav na formuléfi dil (5.1.1.3) o polozku 3D model (glb/3dmax/zwcad..)

v v

e Tento rozcestnik umozni provést vybér konkrétniho prohlize¢ 3D modelll ze souboru. Ve verzi start je

/v v

aktivni pouze standardni prohlize¢ ESO9-3Dmodel pro format glb/gltf. Loadery pro modely ostatnich
formatl je moZno realizovat na zakladé profi Uprav.

Obr.: Rozcestnik ,,3D model (glb/3dmax/zwcad..)“pro zobrazeni 3D modelu:

Vyberte forméat pro zobrazeni 3D model
Podporované formaty

Zobrazeni ve formatu .glb (Blender, Autodesk Maya, SketchFab)

@ Neaktivni formaty

Formaty podporované ve verzi ESO9 PROFI
Zobrazeni ve formatu .3ds (3ds Max, Blender)
Zobrazeni ve formatu .dae (Collada XML, Blender, SketchUp, 3ds Max)
Zobrazeni ve formatu .fbx (Blender, 3ds Max, Maya)
Zobrazeni ve formatu .gltf-Draco (Blender, Maya)
Zobrazeni ve formatu .ifc (open BIM: ArchiCAD, AllPlan, FreeCAD, BlenderBIM, Solibri)
Zobrazeni ve formatu .obj (SketchUp, Blender, 3ds Max, Maya)
Zobrazeni ve formatu .ply (MeshLab, 3D Scanner, Blender)
Zobrazeni ve formatu .stl (SolidWorks, FreeCAD, Blender)
Zobrazeni ve formatu .x3d (Blender, FreeCAD, MeshLab)
Zobrazeni ve formatu .zw3 (ZW-CAD 3D)

vy Vv

e Sestava ,Dynamicky kusovnik” byla rozsifena o mozZnost vyvolat 3D prohlize¢ konkrétniho dilu kliknutim na
Cislo pozice.

Zobrazen je model z odkazu na soubor v UloZisti podle hodnoty v poli FILE_3DMODEL kazdého dilu.

Obr: aktivni odkazy pro vyvolani prohlize¢e 3D modelu:

0- Dynamicky strukturni kusovnik: A5M0002 - Vozik kolejovy Variantadilu: |  Vyrobni varianta: [ * -
Pozic: Var War Cislo Nazev M Sp.mnofstvi Celk.spmnoz ZMJ Sklady DZ-nedol
— 1 PRTO003  Ramnosny KS 1.00000 100000 KS 0,00 0,00 0,00
P ASMO001  Dvojkoli komplet Ks 2.00000 200000 KS 0,00 0,00 0,0(
| 2.1 PRTO002  Osapevnd Ks 1.00000 200000 KS 0,00 0,00 0,00
| L2 2 PRTO001  Kolo ocalové Ks 2.00000 400000 KS 0,00 0,00 0,00
— 3 PRTO004  Valnik nerezovy KsS 1.00000 100000 KS 0,00 0,00 0,00
Poznamka:

/v v

Pokud je volan integrovany prohlize¢ 3D model(l pro nacéteni ze souboru (File3dmodel.htm), umoZni v prostiedi i
nacitdni modell pomoci souborového dialogu.
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Zobrazeni 3D modelii v informacnim systému ESO9 ESOQ9 international a.s.

V této kapitole jsou popsany zmény ve fungovani komplet(

4.1 Umisténi knihoven a dat

Pro spolehlivé fungovani prohlizece je potreba zkopirovat knihovny start do nasledujiciho umisténi aplikacniho webu
(c:\inetpub\wwwroot\APLIKACNIWEB\3dmodels):

- \css\eso3dmodel.css

- \three\eso3dmodel.js

- \three\eso3dutils.js

- \three\three.core.js

- \three\three.module.js

- \three\controls\OrbitControls.js

- \three\loaders\DRACOLoader.js

- \three\loaders\GLTFLoader.js

- \three\utils\BufferGeometryUtils.js

Jako ulozisté soborli s modely se doporucuje pouzit adresar 3dmodels

4.2 Zakladni verze v1.00

Od verze ESO9 ¢&islo 7.2 je mozné pouzivat zakladni verzi prohlizece.
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